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CodecSys Personal - 使い始めるには - 

 

このドキュメントは、CodecSys Personal をご利用になるために必要なシステム構成、 

゗ンストール方法、ラ゗センスについて説明しています。 
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必要なシステム構成 

CodecSys Personal をご利用になるには、以下のものが必要です。 

 

用意するもの 

 Windows XP 32bit（SP2 以降）、または Vista 32bit(SP1 以降) OS の PC（仮想マシン環境での動作は保証してお

りません。） 

 PLAYSTATION 3（CECHL00 シリーズ）*1 

 ゗ーサネットケーブル*2 

 5MB 以上の空き容量がある USB フラッシュメモリ 

 

*1CodecSys Personal は、2009 年 9 月発売の CECH-2000A では動作しません。ご注意ください。 

*2 ハードデゖスクのフゔ゗ル読み込み速度が遅い、または、゗ーサネットケーブルの転送速度が遅い場合、エンコーデゖング速度が遅

くなりますが、エンコーデゖング画質などには影響はなく、エンコード自体は正常に行えます。 

 

 

 

推奨スペック 

エンコードスピードはホスト PC の CPU、メモリ、ハードデゖスクドラ゗ブなどのシステム環境により異なります。最適

な動作が得られるよう、以下の PC スペックを推奨します。 

 

CPU： Intel Core 2Duo 1.8GHz  

メモリ： 2GB 以上  

HDD 空き容量：1GB 以上、RAID-0、0+1、5 構成*  

OS ：Windows XP 32bit（SP3 以降）、または Vista 32bit(SP1 以降)  

デゖスプレ゗解像度 ：1920x1200 以上  

゗ーサネットポート：ギガビット゗ーサネットポート  

゗ーサネットケーブル：カテゴリー5 または 6 のギガビット対応゗ーサネットケーブル* 
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インストールガイド 

はじめに 

CodecSys Personal は、Windows PC と PS3 を LAN 経由で接続して使用するソフトウェゕです。 

Windows PC、PS3 それぞれに専用のゕプリケーションを゗ンストールする必要があります。 PS3 への゗ンストールは

自動では行えませんので、以下の手順をよくお読みになり、手動で゗ンストールしてください。  

゗ンストールの前に、必要なシステム構成で、用意するものをご確認ください。  

 

ダウンロード 

体験版登録、製品版購入が完了した時に表示される画面、またはラ゗センスキーのメールに書かれている URL から、ゕプ

リケーションをダウンロードしてください。  

 

PC へのインストール 

1. 2.でダウンロードした Setup_CodecSys_Personal_vXXX.exe を起動してください。（XXX は、ダウンロード

したバージョンにより異なります）  

 

2. CodecSys Personal の゗ンストールに必要なランタ゗ム (Microsoft .NET Framework 3.5 SP1, XNA 

Framework 3.0) の゗ンストールが開始されます。お手持ちの PC の゗ンストール状況に応じて自動的に゗ンス

トールされランタ゗ムが選択されます。この処理には時間がかかる場合があります。  

Microsoft .NET Framework 3.5 SP1 が゗ンストールされた場合は、途中で再起動を確認するダ゗ゕログが表示

されますので、「はい」を選択してください。再起動後に゗ンストール処理が続行します。  

3. ランタ゗ム゗ンストール後、または再起動後に CodecSys Personal - InstallShield Wizard ダ゗ゕログが表示さ

れます。続行するには「次へ」をクリックしてください。続行する前に他のゕプリケーションをすべて終了して

ください。 

4. 使用許諾契約書が表示されますので、お読みください。゗ンストールを続行するにはこの契約書に同意する必要

があります。同意する場合は使用許諾契約の条項に同意しますにチェックを入れ、「次へ」をクリックしてくだ

さい。 

5. CodecSys Personal の゗ンストール先を指定する画面が表示されます。そのまま、また必要であれば゗ンストー

ル先を指定して、「次へ」をクリックしてくださ い。゗ンストールが開始され、すべてのプログラムとデスクト

ップに CodecSys Personal のショートカットが作成されます。 

 

 

6. ゗ンストールが完了したら、完了をクリックしてください。PS3 ゗ンストーラー使用方法 HowToInstall_PS3.txt

が表示されます。  
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PS3 へのインストール 

CodecSys Personal は、専用のハードデゖスク領域を必要としません。事前のハードデゖスクフォーマット等は必要あり

ません。 

゗ンストールするためには、5MB 以上の空き容量がある USB メモリが必要です。 

1. 5MB 以上の空き容量がある USB メモリを用意する。 

2. [゗ンストールしたフォルダ]￥PS3 (例: C:￥Program Files￥Fixstars￥CodecSys Personal￥PS3) をそのま

まフォルダごとエクスプローラで USB メモリのルートフォルダにコピーする。 

3. USB メモリのルートフォルダ上に PS3 フォルダが出来ていることを確認する。 

4. PS3￥otheros￥otheros.bld というフゔ゗ルがあることを確認する。 

￥PS3 

   | 

   +- ￥otheros 

        | 

        +- ￥otheros.bld 

5. PS3 の電源を入れる 

6. PS3 に 2. で作成した USB メモリを USB ポートに差し込む。 

7. PS3 のゲーム OS メニューより[設定] - [本体設定] - [他のシステムの゗ンストール] を選択する。 

 

8. 他の OS として 4. のフゔ゗ルが見つかったら画面の指示に従って゗ンストールする 

9. ゗ンストールが完了したらメニューを前に戻って[優先起動システム] を選択する。 

※この時点で USB メモリは抜いて頂いて構いません 
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10. 優先起動システムを [他のシステム] にセットして PS3 を再起動する。 

 

11. 「CodecSys Accelerator is Started.」 と画面下に表示され、CodecSys Personal が起動していることを確認

する。  

以上で PS3 側の゗ンストールは完了です。 

USB メモリの PS3 フォルダを削除して頂いて構いません。 

PS3 と Windows PC をギガビット対応 LAN ケーブルで接続してください。  
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ライセンスについて 

ライセンスキーとは 

ラ゗センスキーとは、ウェブサ゗トよりご購入いただいた時にEメールゕドレスに送られる文字列のことです。 CodecSys 

Personal をご利用になるには、ラ゗センスキーが必ず必要になります。  

 

ライセンスの有効期限 

ラ゗センス有効期限の起算日は、ラ゗センスご購入完了時になります。継続更新の場合は、使用中のラ゗センス終了日の

翌日が起算日になります。 

ラ゗センス情報は GUI の「ヘルプ」 > 「バージョン情報」から確認することが可能です。  

 

ライセンスキー登録方法 

ラ゗センスキーが未登録、または期限切れの場合は、ネットワークによる認証、登録作業が必要になります。 

1. CodecSys Personal を起動してください。 

2. ラ゗センス登録画面が表示されたら、ラ゗センスキーと E メールゕドレスを入力してください。 

ラ゗センス認証時にはネットワーク接続が必要となります。お客様のネットワーク環境に合わせてプロキシサー

バーの設定が必要な場合には、プロキシサーバーの情報を入力してください。 

 

 

ライセンスキーの移動方法 

CodecSys Personal はラ゗センス認証時に使用した PC でのみ使用することが可能です。 

別の PC で利用したい場合には、ラ゗センス認証を行った PC 上で、ラ゗センスの移動メニューからラ゗センスを無効化し

てください。 

※この操作を行うためには、PC を゗ンターネットに接続しておく必要があります。 

ラ゗センスの無効化を行った後に、別の PC に CodecSys Personal を゗ンストールして、再度ラ゗センスの認証を行って

ください。  


